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REGISTRO ELETTRONICO













QUAL E' IL LIMITE MAGGIORE ALL'USO 
DELLA TECNOLOGIA IN CLASSE?







USO RISORSE ONLINE LIBRO DI 
TESTO



USO RISORSE ONLINE 



COSTRUZIONE RISORSE ONLINE



RISORSE USATE PER LA 
COSTRUZIONE DI MATERIALE 

DIDATTICO

• -IMPRESS/POWER POINT (13)

• -WORD/WRITER (12)

• -OFFICE

• -CMAP (12)

• -YOU TUBE (4) 

• -RISORSE GOOGLE (3)

• -GOOGLE EARTH

• -THINGLINK (2)

• -GOOGLE FORM (2)

• -PADLET (2)



RISORSE USATE PER LA 
COSTRUZIONE DI MATERIALE 

DIDATTICO

• MOVIE MAKER (2)

• FINAL CUT, LOGIC, GARAGE BAND, CAYRA, MINDMAPLE, 

• GIMP, LIGHTLINK, SOFTWARE LIM, PREZI, XMIND, 
QUESTBASE,

• ANIMOTO, TIKI TOKI,TAGXEDO, HOT POTATOES, KAHOOT,

• IL MIOLIBRO BIG, SYMWRITER, EBOOK, WORDPRESS...



SITI SUGGERITI PER LA DIDATTICA

• -SETERRA ONLINE (geografia)

• -SEBRAN (lettoscrittura)

• -ZANICHELLI

• -RELIGIOCANDO

• -RELIGIONE 2.0

• -SOS SOSTEGNO

• -TRECCANI

• -OUP (Oxford University Press)

• -AGENDAWEB (lingua inglese)

• -BRITISH COUNCIL

• -LET'S HAVE FUN...



ALTRE RISORSE /METODOLOGIE 
CONSIGLIATE AI COLLEGHI



CLASSE VIRTUALE



CODING



FLIPPED LEARNING 



A QUALI DEI SEGUENTI CORSI DI 
AGGIORNAMENTO SEI 

INTERESSATO/A? 



PRIMA ALFABETIZZAZIONE



USO AVANZATO DEL COMPUTER



USO DELLA LIM 



CODING 



NUOVE METODOLOGIE (FLIPPED 
LEARNING ECC.)



CLASSE VIRTUALE



PRODUZIONE AUDIO/VIDEO



USO RISORSE OER



COSTRUZIONE DI GIOCHI, QUIZ E 
ALTRE RISORSE DIDATTICHE



E-TWINNING




